EMY-LILI DESIGN s

graphic & game designer —

—MiLeE
VIOULINIE

http://emylili_design.ultra-book.com/ 38 - Jeux vidéo : Je joue depuis I'enfance,
http://emylili-design.tumblr.com/ E apprécie énormément les travaux de Shigeru
http://emyli|i-photography.tumblr_com/ E Miy.amOtO, Shln]l Mikami, David Cage et Hideo
moulinie.emilie@gmail.com g Koima.
06 98 25 79 53 - Musique : Admire des musiciens tels que John
19 avenue Madeleine Petrucci, Matthew Bellamy, David Gilmour et
91170 Viry-Chatillon, France e .
Joue de la guitare électrique depuis 4 ans.
Affectionne tout particulierement les concerts.
— T i 3 o - Photographie : Toujours I'appareil photo a
o iroamée acarsup potée de man.
g . Baccalauréat Scientifique - Cinéma : Aime beaucoup les films d’animations
= (2010) japonais (Hayao Miyazaki, Satoshi Kon),
= e admiratrice de Kubrick, Tarantino, Burton,
. Hitchcock, Lars Von Trier et Scorsese.
- Sport : A pratiqué pendant sept ans la
natation en compétition. Licenciée FFN, niveau
régional en 2009.
¢ - Francais : Langue maternelle
‘E +Anglais : Bon niveau oral et crit , £ - Désir de carriére : Je voudrais
=, - ltalien : Bonnes connaissances a l'oral = fravailler dans le monde du jeu vidéo, en
+ Espagnol : Bonnes connaissances. = tant que game designer ou dans la direction
artistique.
- Exemple de travaux réalisés :
%l - Qualités professionnelles : Créative, efficace, Création, mise en forme d’un game-
=8l ouverte d’esprit, rigoureuse, travail en équipe. play et d'un univers graphique  pour
E - Compétences graphiques : Dessin, peinture la réalisation un jeu de plateau.
% mise en page, typoraphie, graphisme. Création de personnages et d’éléments de nar-
=3l  Maitrise des logiciels : ration afin d’élaborer un univers de jeu vidéo.
Photoshop: Il I 1 W O Conlcepj[:pr? et \;:réztion d’un jeu Adobe Flash
sur la réligion Vaudou.
lustrator: 1 I I I O] - Seconde place au concours
InDesign: 1 1 W W O Studyrama, réalisation de la couverture des
AterEffect: Il I O O Formations Artistiques 2012.

Fash: BB OO O
cinema4D: I W OO 0O




