


Déroulement du jeu :

Un joueur retourne la 1ère carte de 
la pile.
Chacun essaye alors de taper le 
plus vite possible la carte Figurine 
correspondant aux personnages 
représentés sur la carte mais 
uniquement s’ils sont de la même 
couleur. Il peut y avoir 1, 2 ou 3 
personnages de la bonne couleur 
par carte. 
 

Exemple : cette carte montre 
une grenouille verte, un fantôme 
rose et un poussin jaune : il faut 
vite taper sur les cartes Figurine 
grenouille verte et poussin jaune ! 
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