


Le ou les joueur(s) qui ont tapé
en premier sur 'une des bonnes
cartes Figurine gagnent un point
par personnage correct. Puis le
joueur suivant retourne une autre
carte de la pile et un nouveau
tour commence. En cas d'erreur,
un joueur ne prend aucune carte,
méme s'il avait également tapé
sur des personnages de la bonne
couleur.

/9 Fin du jeu: Ci ®?

Lorsque la pile de cartes est épuisée,
celui qui en a le plus gagne.
Le jeu de démo vous a plu ?

Proftez pleinement de Bazar

Bizarre Junior en jouant a la

version compléte disponible en

magasin et découvrez de folles

variantes avec le fantdome noir
. et les cartes pénalité !
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