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BIENVENUE SUR MON BOOK !

Je suis Jérôme Cronenberger, graphiste et illustrateur indépendant en 
Alsace depuis 2010.

Après l’obtention du bac STI Arts Appliqués à Strasbourg et un bref 
passage en BTS Communication Visuelle à Quimper en Bretagne, j’ai intégré 
l’Université Marc Bloch où j’ai obtenu la Licence Arts Visuels. Je souhaitais à 
l’origine me présenter au concours de l’IUFM et devenir professeur, mais je 
m’y suis toutefois découvert une véritable passion pour le graphisme, et ai 
décidé de m’engager dans cette voie là.

En 2010, j’ai donc lancé mon activité en tant que graphiste freelance 
sous le statut auto-entrepreneur, et exerce depuis à mon propre compte. 
J’ai, depuis, pu travailler avec une clientèle très variée dans le cadre de 
nombreux projets : identités visuelles et logos, print, création de mascottes 
et illustrations, etc… parmi tant d’autres.

Vous trouverez dans ces pages une sélection de mes travaux réalisés dans 
le cadre du Jeu de Rôle, que je pratique (en ligne ou sur table) depuis de 
longues années.

Ces créations sont donc issues de projets personnels, ou de commandes 
de particuliers. Pour découvrir mes travaux “traditionnels”, je vous invite à 
visiter mon site pro à l’adresse http://www.j-cronenberger.com

Merci de votre attention et bonne lecture !
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Jérôme CRONENBERGER
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Graphiste et illustrateur indépendant
Création de divers supports de communication pour une clientèle variée. Identités Visuelles et Logotypes, Print (flyers, brochures, 
affiches, etc...), Web Design (sites internet, blogs, forums), Illustration (création de mascottes).

SEPTEMBRE - OCTOBRE 2010
Mission freelance au poste de graphiste
Mission freelance au poste de graphiste Print et en atelier de marquage publicitaire (bâches, véhicules, panneaux, enseignes, 
totems, etc...)
Agence Enc’Art à Altkirch (68)

MAI - JUILLET 2005

CDD au poste de Graphiste
Poste de Graphiste (Print et Identités Visuelles) et en atelier de marquage publicitaire (bâches, véhicules, panneaux, enseignes, 
totems, etc...)
Agence Enc’Art à Altkirch (68)

CAPES Arts Visuels
2008 - 2010   IUFM de Strasbourg SORTILÈGES INFORMATIQUES :

Licence Arts Visuels
2005 - 2008   Université Marc Bloch - Strasbourg

Obtention de la Licence (BAC +3)

1ère année de préparation au CAPES

BTS Communication Visuelle
2004 - 2005   Lycée Le Paraclet - Quimper

1ère année de BTS option Multimédia

Baccalauréat STI
2004   Lycée Le Corbusier - Strasbourg

Obtention du Baccalauréat STI Arts Appliqués

Photoshop. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

Illustrator. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

InDesign. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

LANGAGES :

Français. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

Anglais. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

After Effect. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

HTML 5 - CSS 3. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

Jérôme Cronenberger est un humain de niveau 35, originaire du royaume d'Alsace. C'est un mercenaire graphiste, qui 
met sa souris et son clavier au service de ceux qui requièrent son aide. En Terre du Milieu, on dit de lui qu'il travaille 
vite et bien, et qu'il n'a pas peur de se lancer dans de nouveaux défis. Motivé et autonome, il est actuellement en 
quête d'un Maître Éditeur qui lui permettrait de faire ses premiers pas dans le monde du Jeu de Rôle, dont il est 
passionné depuis son plus jeune âge.





L ’Appel de Cthulhu
Mon groupe de JdR sur table et moi-même nous sommes lancés dans 
l’Appel de Cthulhu en Janvier 2016, et j’ai depuis le plaisir d’animer nos 
parties en tant que Gardien. Vous pourrez découvrir dans les pages 
suivantes une petite sélection des aides de jeu que j’ai pu créer pour 
alimenter nos parties, regroupés au sein de planches d’ambiance, chacune 
étant liée à un scénario particulier.

Pour avoir un aperçu des aides de jeu présentées individuellement, 
n’hésitez pas à consulter le document PDF disponible à cette adresse :

       HTTPS://TINYURL.COM/ADC-AIDES-DE-JEU

Outre ces diverses aides de jeu, vous pourrez également découvrir le 
journal de bord (un document conçu pour les joueurs qui leur permet de 
classer et compiler les documents distribués), ainsi que la mise en page 
d’un scénario et le plateau virtuel Roll20.



LE JOURNAL DE BORD
Jeu d’enquête oblige, les aides de jeu dans l’Appel de Cthulhu 
finissent par rapidement s’accumuler. J’ai donc créé ces journaux 
de bord à destination des investigateurs, dans lesquels ils peuvent 
compiler les divers documents distribués au fil des scénarios.

Les investigateurs se sont aujourd’hui entièrement réappropriés 
leurs journaux respectifs, et les complètent à chaque séance de 
leurs notes et recherches personnelles.

Le journal de bord (dans sa première version) est disponible au 
format PDF à cette adresse :

       HTTPS://TINYURL.COM/ADC-JOURNAL-DE-BORD



MISE EN PAGE DE SCÉNARIO
Afin de faciliter le travail de MJ et d’amadouer l’outil InDesign, j’ai mis en page plusieurs des scénarios 
(officiels ou personnels) sur lesquels je me suis penché, en m’inspirant de la 6ème édition de l’Appel de 
Cthulhu des Éditions Sans Détours.

L’un de ces scénarios est disponible au format PDF à cette adresse :

       HTTPS://TINYURL.COM/ADC-SCENARIO-MEP



ÉCRAN ROLL20
Roll20 est l’outil parfait pour les sessions de jeu 
à distance. À ce titre, j’ai créé un plateau virtuel 
facilement modulable qui permet d’afficher les 
différents documents durant la partie tout en 

conservant l’immersion.
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World of Warcraft
Les quelques années que j’ai passé sur World of Warcraft l’ont 
principalement été sous le signe du jeu de rôle. J’y ai crée et dirigé deux 
guildes roleplay : “Le Treizième Arcane” de 2009 à 2012, une confrérie 
criminelle opérant sous couverture d’une guilde marchande ; puis “La Foire 
des Quatre Vents” de 2014 à 2015, un groupe de forains ambulants.

Ce fut pour moi l’occasion parfaite de créer de nombreuses aides de jeux 
et autres thèmes de forum, comme vous pouvez le découvrir dans les 
pages suivantes.





LE REPAIRE DU XIIIÈME ARCANE
Caché dans les profondeurs de la montagne, le Repaire du XIIIème Arcane a été aménagé dans les galeries 
tortueuses d’une mine désaffectée, bien à l’abri des regards indiscrets, et fut le Quartier Général de la guilde 
durant plus de 4 ans.

L’endroit n’existait pas réellement en jeu, mais servait de base au roleplay textuel (forum et in-game). J’ai 
donc crée ce plan dans le but de renforcer l’immersion des membres de la guilde, en me servant de visuels 
tirés du jeu et de ressources libres de droits transformées à ma convenance.

Une version haute définition du plan est disponible à cette adresse :

       HTTPS://TINYURL.COM/WOW-PLAN-DU-REPAIRE

Afin de se familiariser avec les lieux, j’ai également préparé à mes joueurs une visite guidée, leur présentant 
les diverses salles et les principaux PNJs qui composent le Repaire.

Ce document est disponible au format PDF à l’adresse suivante :

       HTTPS://TINYURL.COM/WOW-VISITE-GUIDEE-REPAIRE



LA FOIRE DES QUATRE VENTS
La Foire des Quatre Vents était une guilde Roleplay active entre 2014 et 2015 sur World of Warcraft. Il 
s’agissait d’une troupe de forains quelque peu mal intentionnés, qui n’hésitaient pas à faire les poches du 
public lors des représentations, ou encore à profiter de leurs voyages en caravane pour livrer un paquet 
louche à un client qui l’était tout autant.

Bien que la guilde n’ait pas eu une très longue vie, j’ai eu le loisir de créer le thème du forum (ci-contre) et 
nombre de visuels - en particulier la bannière, qui a demandé un long travail de montage avec des éléments 
graphiques tirés du jeu. 

Le forum de la guilde est toujours disponible à l’adresse suivante :

       HTTPS://FOIRE-QUATRE-VENTS.FORUMGAMING.FR





PAROLE DE MURLOC
Parole de Murloc était un projet de journal humoristique dans l’univers de Warcraft (dans un esprit similaire 
au «Moodie Enchaîné» que vous pourrez découvrir dans les pages suivantes), dont j’aurais assuré le rôle de 
rédacteur et de concepteur graphique.

Destiné aux rôlistes et plus généralement à la communauté des joueurs, le but était de mêler des articles 
amusants inspirés de l’actualité du jeu, et des montages parodiques (fausses publicités, affiches de films, etc.).

Le projet n’a malheureusement pas abouti suite à mon arrêt définitif du jeu, et cette esquisse de premier 
numéro n’a jamais été publiée.



WildStar
WildStar, le MMORPG des Studios Carbine, m’a intrigué dès ses premières 
annonces, de par son style, son humour, sa musique et son gameplay.

Un an avant sa sortie, en 2013, je lançais WildStar JdR, le forum de la 
communauté roleplay francophone, qui accueillera 500 membres, près de 
12 000 messages et plusieurs milliers de visites. J’ai par la suite multiplié 
les projets autour du jeu, comme vous pouvez le découvrir dans les pages 
suivantes : une guilde, un journal humoristique, un codex, etc.

La fermeture des serveurs de WildStar en 2018 marqua malheureusement 
la fin de cette belle aventure. J’en conserve toutefois de belles archives 
que je suis heureux de vous présenter !



WILDSTAR JEU DE RÔLE
WildStar JdR est le forum communautaire rôliste, que j’ai eu le plaisir de concevoir, administrer et animer 
de 2013 à 2018. La plateforme a connu un beau succès et m’a permis de rejoindre l’équipe officielle des 
fan-sites, rencontrer les développeurs du jeu, et participer à des évènements communautaire à Paris et en 
Angleterre.

Le forum a connu plusieurs stades visuels, jusqu’à atteindre son apparence actuelle (ci-contre). Ce dernier 
est toujours en ligne, et vous pouvez le visiter à cette adresse :

       HTTPS://WILDSTAR-JDR.FORUMGAMING.FR

“Panique Vespérale” est un récit collectif, rédigé par les membres du forum lors d’un événement roleplay 
organisé par mes soins pour Halloween. Afin d’en conserver une trace, j’ai compilé les textes et visuels créés 
pour l’occasion au sein d’un petit livret PDF.

Vous pouvez télécharger le document complet à cette adresse :

       HTTPS://TINYURL.COM/WS-PANIQUE-VESPERALE





LE CODEX GALACTIQUE
Le Codex Galactique est un autre projet qui n’a malheureusement pas pu aboutir, suite à la fermeture des 
serveurs de WildStar. L’idée était de créer une base de données encyclopédique répertoriant l’ensemble des 
informations relatives à l’histoire et au lore de WildStar, trouvable en jeu ou via des sources officielles. Mais 
également de proposer des guides de jeu, et des galeries de screenshots.

Le projet a donc été abandonné, mais le site est toujours 
disponible à l’adresse suivante :

HTTPS://CODEX-GALACTIQUE-WILDSTAR.BLOGSPOT.COM



LE MOODIE ENCHAÎNÉ
Je me suis beaucoup amusé avec le Moodie Enchaîné, journal humoristique (qui a inspiré le projet «Parole 
de Murloc» que vous avez pu voir dans les pages précédentes). L’idée était, là aussi, de mêler brèves 
amusantes, petites annonces absurdes, fausses publicités et montages parodiques en tout genre. Le succès 

a été au rendez-vous, chaque numéro ayant été téléchargé plusieurs milliers de fois.

J’ai compilé l’intégralité des 6 numéros sur un document PDF disponible à cette adresse :

HTTPS://TINYURL.COM/WS-MOODIE-ENCHAINE



LE CONSORTIUM
Le Consortium a été l’une des premières guilde RP francophone à voir le jour sur WildStar. Il s’agissait d’un 
groupe de bandits et de malfrats agissant sous couvert d’un ordre marchand (héritier du Treizième Arcane, 
vu dans les pages précédentes). Outre le forum, ci-contre, j’ai créé nombre de visuels pour ajouter un peu 
de couleurs à nos événements en jeu, dont voici une petite sélection.

Le forum de guilde est disponible à l’adresse suivante :

       HTTPS://LE-CONSORTIUM.FORUMGAMING.FR







Annexe
• RÉCAPITULATIF DES LIENS DE TÉLÉCHARGEMENT
Comme vous avez pu le constater, divers liens de téléchargement parcourent le 
portfolio, menant aux versions complètes des travaux présentés. Pour plus de 
clarté, les voici tous réunis.

L’APPEL DE CTHULHU
- Compilation des Aides de jeu : https://tinyurl.com/adc-aides-de-jeu
- Journal de Bord des Investigateurs : https://tinyurl.com/adc-journal-de-bord
- Mise en page du scénario «Tempus Fugit» : https://tinyurl.com/adc-scenario-mep

WORLD OF WARCRAFT
- Le Plan du Repaire : https://tinyurl.com/wow-plan-du-repaire
- Visite guidée du Repaire : https://tinyurl.com/wow-visite-guidee-repaire

WILDSTAR
- Panique Vespérale : https://tinyurl.com/ws-panique-vesperale
- L’intégrale du Moodie Enchaîné : https://tinyurl.com/ws-moodie-enchaine

• POUR ALLER PLUS LOIN
Si vous souhaitez découvrir d’autres de mes travaux, je vous invite à visiter mon site 
web personnel, Le Labo d’Ankou, à l’adresse suivante :

       HTTPS://LE-LABO-DANKOU.BLOGSPOT.COM



JÉRÔME CRONENBERGER
GRAPHISTE RÔLISTIQUE DEPUIS 1986

j.cronenberger@gmail.com
06 75 87 59 12

https://le-labo-dankou.blogspot.com

Merci de votre attention !


